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Цель изучения дисциплины:
научить студентов
постигать законы конструктивного построения, 
организовывать пространственное решение композиции,
решать образные задачи на плоскости и в объёме, 
изучать основные свойства, средства и элементы композиции.
изучить основные фазы развития орнамента в культурах разных стран.
изучить основные изобразительные элементы проектной графики.
ознакомить студентов с физической и графической природой света.
Задачи изучения дисциплины:
Ознакомление с основными принципами формообразования, законами композиции и линейной перспективы в их практическом применении в ходе работы над рисунком с натуры.
Изучение закономерностей построения пространства посредством линейной перспективы.
Изучение основ передачи материальности, свето-воздушной среды и воздушной перспективы с помощью художественных средств академического рисунка – графитного карандаша, туши, гуаши, мягких материалов и смешанных техник.
Изучение основных ключевых точек, осей, базовых объемов человеческого тела, анатомических взаимосвязей, пропорциональных отношений человеческого тела, как базы для развития свободного владения рисунком человеческой фигуры и портретным рисунком в составлении многофигурных композиций и работе над дизайн-проектом.
Овладение широким спектром принципов, закономерностей и стилистических установок осуществления композиционного построения в работе над портретным рисунком и рисунком фигуры человека в сложном пространстве.
Изучение основных принципов  эмоционального и физиологического воздействие цвета на человека. Показать и проанализировать зависимость восприятия визуальной композиции от комбинации цветовых элементов и их цвето- и светотональностей.
 Изучение основных принципов построения орнаментальных модульных сеток с использованием различных графических форм. Изучение основных принципов  стилизации и трансформации природных форм в орнаментальные композиции. 

Место дисциплины в структуре ООП:
Предмет «Пропедевтика» является базовой дисциплиной профессионального цикла основной образовательной программы  бакалавров по направлению Дизайн.
Для освоения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в рамках изучения следующих дисциплин: таких как «Академический рисунок», «Академическая живопись», «Фирменный стиль», «Книжная графика», «Пиктография», «Графическая композиция», «Плакат». Эти  дисциплины и практики являются необходимыми, как предшествующие и сопровождающие  данной дисциплины.
Дисциплина реализуется в рамках базовой части; изучается на 1 и 2 курсах в 1,2,3,4 семестрах.

Общая трудоемкость дисциплины:
 Составляет четырнадцать  зачетных единиц 504 часа.
Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
Способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу (ОК-10)
Способность владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта, иметь навыки линейно-конструктивного построения и понимать принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка (ОПК-1)
Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-7)
Способность обосновать свои предложения при  разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи (ПК-2)
Способность анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта (ПК-3)

Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:

Знать: 
основы композиции,  ее роль и значение в графическом дизайне; 
основы формообразования и композиции орнамента;
основы цветоведения и колористки,  ее роль и значение в графическом дизайне;
Уметь:
решать основные типы проектных задач;
анализировать содержание, образный язык орнаментальных композиций и определять средства выразительности (линия, цвет, тон, композиция);
решать основные колористические задачи;

Владеть (быть в состоянии продемонстрировать):
приемами объемного и графического моделирования формы объекта, и соответствующей организации материала для передачи творческого замысла;
приемы  передачи различных видов цвето-тональной градации;
[bookmark: _GoBack]применения выразительных средств изобразительных (пластических) искусств для создания орнаментальных композиций;
применения профессиональных навыков владения компьютерными технологиями (как основным инструментом графического дизайна) для создания орнаментальных композиций.

Формы итогового контроля:
экзамен.


