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Цели дисциплины:
Проектирование и моделирование изделий обеспечивает приобретение профессиональных знаний, умений и навыков в области графического дизайна, развитие творческой активности.
Цель дисциплины - научить студентов:
- постигать основные методы разделения форм по типам, 
- организовывать решение задач по выявлению основных типов форм,
- решать образные задачи с конструктивно различными формами, 
- изучать технологии конструирования и макетирования, различных типов форм.
Задачи дисциплины:
-Ознакомление с основными принципами формообразования, законами композиции и линейной перспективы в их практическом применении в ходе работы над рисунком с натуры.
-Изучение закономерностей построения пространства посредством линейной перспективы.
-Изучение основ передачи материальности, свето-воздушной среды и воздушной перспективы с помощью художественных средств академического рисунка – графитного карандаша, туши, гуаши, мягких материалов и смешанных техник.
Место дисциплины в структуре ООП:
Предмет «Проектирование и моделирование изделий» является дисциплиной по выбору профессионального цикла образования бакалавров по направлению Дизайн. Предлагаемая дисциплина является одной из важных  в системе подготовки специалистов по данному направлению и обеспечивает приобретение профессиональных знаний и формирование профессиональных навыков, развитие творческой активности, а, главное, способности к поиску, анализу и синтезированию проектного решения нового целостного продукта на заданную тему, совмещающего в себе разнородные способы передачи информации.
Данный курс тесно связан с рядом обще-профессиональных и профессиональных дисциплин, таких как «Основы композиции», «Цветоведение», «Фирменный стиль», «Книжная графика», «Пиктография», «Товарный знак», «Плакат» и т.д. Эти теоретические дисциплины и практики являются необходимыми, как предшествующие и сопровождающие  данной дисциплины.
Общая трудоемкость дисциплины:
Общая трудоемкость дисциплины составляет три зачетных единицы,108 часа.
Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
ОПК-3 Обладание элементарными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в макетировании и моделировании Обладание элементарными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в макетировании и моделировании 
ПК- 4  Способность конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды 
Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:
1. Знать: принципы разделения форм в дизайне по типам.
1. Уметь: определять  понятие типология и его основные категории.
1. Владеть (быть в состоянии продемонстрировать) : навыками анализа любого типа формы и  способами макетирования, с применением последовательности операций.
Формы итогового контроля:
зачет.

