АННОТАЦИЯ
учебной дисциплины «Основы производственного мастерства»
Направление подготовки 54.03.01 Дизайн 
Профиль « Дизайн»
Кафедра «Дизайн»
Цель изучения дисциплины:
· постигать  многообразие материалов, используемых в графическом дизайне,
· решать основные задачи, связанные с применением данных материалов с учетом широкого спектра технологий, используемых в графическом дизайне,
· изучать взаимосвязь получаемых знаний по данной дисциплине с эффективным применением в освоении последующих дисциплин,
· изучение студентами методов, способов и приемов работы над изображениями  объектов с целью усиления их коммуникативных качеств,
· изучение студентами возможностей графического оформления  печатного текста посредством набора и верстки с использованием норм и правил, специфических для данного языка,
· ознакомить студентов с процессом  построения и визуализации трехмерных объектов посредством программного пакета Autodesk 3D Max,
· познакомить студентов с процессом изготовления электронных макетов полиграфических изделий с использованием настольных издательских систем.

Задачи изучения дисциплины:
· Развитие у студентов практических навыков по стилизации, трансформации и локализации изображений для выявления заданных свойств, развитие творческого мышления и воображения.
· Освоение процесса изготовления электронных макетов полиграфических изделий с использованием настольных издательских систем.
· Овладение основными приемами  работы в графическом пакете Autodesk 3D Max применимо в различных сферах производства и услуг (например, робототехника, анимация, ландшафтный дизайн, мебельное, автомобильное  и др. виды производства, архитектура и строительство). В ходе обучения дисциплины «3D технологии» студенты учатся создавать модели объектов с индивидуальными свойствами (текстура и фактура). Основное внимание уделяется изучению создания интерьера и его компонентов.
· Овладение основными методами расположения шрифта и других компонентов набора на площади печатной страницы или в пространстве печатного издания, знакомство студентов с особенностями развития шрифта и шрифтовой графики, получение студентами практических навыков использования шрифтов, других компонентов набора и верстки с целью выразительного и функционального решения задачи передачи письменной информации.
· Ознакомление с основными видами материалов, их основными и второстепенными свойствами. Изучение закономерностей сочетания различных материалов. Изучение основ технологического изготовления различных материалов. Изучение основных ключевых задач, связанных с применением данных материалов с учетом широкого спектра технологий, используемых в графическом дизайне.
·  Овладение широким спектром принципов взаимосвязи получаемых знаний по данной дисциплине с эффективным применением в освоении последующих дисциплин.

Место дисциплины в структуре ООП:
Предмет «Основы производственного мастерства» является базовой дисциплиной профессионального цикла основной образовательной программы  бакалавров по направлению Дизайн.
Для освоения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в рамках изучения следующих дисциплин: таких как «Академический рисунок», «Академическая живопись», «Фирменный стиль», «Книжная графика», «Пиктография», «Графическая композиция», «Плакат», «Материаловедение в графическом дизайне». Эти  дисциплины и практики являются необходимыми, как предшествующие и сопровождающие  данной дисциплины.
Дисциплина реализуется в рамках базовой части; изучается на  четырех  курсах в восьми семестрах.

Общая трудоемкость дисциплины:
 Составляет двадцать пять  зачетных единиц 900 часов.
Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
[bookmark: _GoBack]Способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу (ОК-10)
Способность владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта, иметь навыки линейно-конструктивного построения и понимать принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка (ОПК-1)
Способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-6)
Способность анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта (ПК-3)
Способность конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды (ПК-4)

Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:

Знать: 
·  основные виды и свойства материалов, используемых в графическом дизайне, их классификацию, физические и химические  свойства, технологические процессы изготовления, способы применения, 
· основные программы: компоненты программы и их функции, интерфейс программы и программную навигацию, принципы построения моделей, их оптимизацию, текстурирование  и визуализацию,
· методы передачи информации визуальными средствами, принципы построения знаковых изображений,
· значение  типографики,  ее  роль  и  место  в  графическом дизайне, основные  правила  и  принципы  набора, основные фактурно-цветовые характеристики различных  типов и начертаний шрифтов, основные композиционные, цветовые и шрифтовые методы организации  иерархической структуры текста,
· этапы допечатной подготовки, основы различных технологий печати и присущие им ограничения, методы цветопередачи на всех стадиях подготовки макета, принципы построения, отображения и печати шрифтов. 

Уметь:
· оценить возможность применения определенных материалов для конкретных  проектов с учетом эксплуатационно-технических, эстетических и экологических требований,
· создавать модели объектов и просчитывать их визуализацию, изготавливать конечное изображение в заданном формате и соответствующим образом его оформлять, создавать самостоятельно текстуры и материалы для объектов,
·  перерабатывать натурные изображения в знаковые, выявлять заданные свойства и состояния изображаемого объекта, разрабатывать знаки  визуальной коммуникации,
· осуществлять технически правильный и пластически выразительный набор, учитывающий графические  особенности различных типов и начертаний шрифтов и задачи изданий,
· оценить качество оформления и иллюстраций разных типов изданий; изготавливать цвето-пробы (цветной образец конечного изделия), изготавливать электронный спуск полос с учетом последующей после печатной обработки изделий (биговка, фальцовка, резка и т. д.).

Владеть (быть в состоянии продемонстрировать):
· навыками использования материалов на стадиях проектирования, изготовления, эксплуатации и реставрации объектов дизайна,
·  проектирования 3D моделей различного назначения,
· применения профессиональных навыков владения компьютерными технологиями (как основным инструментом графического дизайна),
· навыками трансформации и локализации изображений, разработки знаков визуальных коммуникаций, 
· использования наборного шрифта при решении  функциональных и образных  задач в различных видах изданий,
· владеть представлениями о подготовке полиграфической продукции (этикетки, коробки, плакаты, газеты, брошюры, книги, журналы) к печати в типографии.
 
Формы итогового контроля:
Экзамены, зачеты.
