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Цель изучения дисциплины:

- дать представление о месте, роли и значении различных видов шрифтов в графическом дизайне;
- научить студентов постигать законы конструктивного построения шрифтов, 

- использовать шрифт как равноправный элемент графической композиции
- решать образные задачи на плоскости и в объёме с использованием различных видов шрифтов, 

Задачи изучения дисциплины:
- изучение основных свойства, средств и элементов шрифта;
· ознакомление с основными группы шрифтов, с   принципами их построения, областями применения;

· ознакомление с основными параметрами шрифтов;

· понимание основных принципов визуальной четкости шрифтов;

· понимание основных принципов соединения шрифта и изображения;

Место дисциплины в структуре ООП:

Дисциплина «Шрифт» является дисциплиной вариативной части обще-профессионального цикла. Курс «Шрифта» - базовый курс, лежащий в основе таких профилирующих дисциплин, как товарный знак, фирменный стиль, книжное макетирование, основы книжной иллюстрации, упаковка, рекламный плакат, WEB-дизайн.  Изучается на 1 и 2 курсах во 2, 3, 4 семестрах.
Общая трудоемкость дисциплины:

6 зачетных единицы, 216 часов.

Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
(ОПК-4) Способность применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании
Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:

В результате освоения дисциплины студент должен:
1)Знать: 

-основы шрифта,  его роль и значение в графическом дизайне; 
· основные группы шрифтов (антиквенные, рубленые, брусковые гарнитуры), принципы их построения, области применения;

· основные параметры шрифтов;

· основные принципы визуальной четкости шрифтов;

· основные принципы классификации типографских шрифтов, цифровых шрифтов;

· основные принципы соединения шрифта и изображения;

- возможности графических редакторов по модификации стандартных шрифтов;

2)Уметь:
- решать основные типы проектных задач;
- использовать шрифт как равноправный элемент графической композиции; 
- применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании
3)Владеть (быть в состоянии продемонстрировать): 
- приемами графического моделирования формы объекта и соответствующей организации материала для передачи творческого замысла;
     - современной шрифтовой культурой;

      - приемами работы в макетировании и моделировании;  приемами работы с цветом и     цветовыми композициями
    - ручного написания разных видов шрифтов;

    - построения шрифта по модульной сетке;

     - композиционного, стилистического, цветового соединения шрифта и                 изображения;

    - проектирования декоративных шрифтов;

Формы итогового контроля:

Курсовая работа, экзамен
