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Цель изучения дисциплины:

- Углубление знаний полученных в ходе изучения композиции и перспективы, живописи и пиктографии применение их в работе над проектами.

- Применение теоретических знаний, базовых умений и навыков из областей художественных материалов, пропорций, композиции и перспективы в практической художественно-творческой деятельности.

- Овладение теоретическими знаниями и базовыми умениями и навыками компью-терной технологии верстки, инструментария компьютерных технологий при подготовке графических объектов, компьютерными технологиями Интернет-дизайна.

Задачи изучения дисциплины:
- Изучение процесса верстки различных объектов полиграфической продукции,

- Использование и освоение методов компьютерной  работы с графическими объек-тами для полиграфии и сети Интернет.
- Иметь навыки работы в популярных компьютерных приложениях верстки, графических пакетах растровой и векторной графики, использования пакетов трехмерной графики, средств анимации и WEB-дизайна
Место дисциплины в структуре ООП:

«Компьютерные технологии» является дисциплиной вариативной части обще-профессионального цикла образования бакалавров по направлению Дизайн.

Данный курс тесно связан с рядом обще-профессиональных и профессиональных дисциплин, таких как «Цветоведение», «Фирменный стиль», «Книжная графика», «Пиктография», «Товарный знак», «Плакат», «Композиция»  и т.д. Эти теоретические дисциплины и практики являются необходимыми, как предшествующие и сопровождающие  данной дисциплины.

Для освоения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в рамках изучения следующих дисциплин: таких как «Цветоведение и коллористика», «Фирменный стиль», «Книжная графика», «Пиктография», «Товарный знак», «Плакат» и т.д. 

Дисциплина изучается на 1, 2,3 и 4 курсах в 1,2,3,4,5,6,7 и 8  семестрах.

Общая трудоемкость дисциплины:

Составляет 16  зачетных единицы, 576 часа.

Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
Способность применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании (ОПК-4)
Способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-6)
Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-7).
Способность владеть рисунком и приемами работы в макетировании и моделировании,   с цветом и цветовыми композициями (ПК-1)
Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать:
- компьютерные технологии верстки,
- инструментарий компьютерных технологий при подготовке графических объектов,
- компьютерные технологии Интернет-дизайна.
Уметь: 
- выполнять верстку различных объектов полиграфической продукции,
- пользоваться и осваивать методы компьютерной работы с графическими объектами для полиграфии и сети Интернет.
Владеть:
- иметь навыки работы в популярных компьютерных приложениях верстки,
- графических пакетах растровой и векторной графики.
Формы итогового контроля:

Зачёт, экзамен.
