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Цель изучения дисциплины:
Целями музейной практики являются:
Формирование, развитие художественного мышления и эстетического мировоззрения будущих дизайнеров, способствующее художественному осмыслению произведений искусства и логическому анализу их содержания в системе проектирования экспозиции художественных работ по заданной теме.

[bookmark: _GoBack]Задачи изучения дисциплины:
Для эффективного достижения целей музейной практики в качестве основных задач определены: углубление и закрепление знаний, полученных по базовым предметам: истории искусства, академическому рисунку, академической живописи, пропедевтике и др.; приобретение навыков конструктивного анализа экспозиций музеев, понимание концептуальных решений музея; приобретение навыков составления экспозиций художественных работ по заданной теме; развитие интереса к посещениям художественных выставок, галерей и музеев; воспитание у студентов любви к изобразительному искусству и развитие творческих решений в самостоятельной работе будущих дизайнеров; воспитание нравственных качеств студентов приобщением к культурному наследию; повышение общего уровня культуры студентов.

Место дисциплины в структуре ООП:
Музейная практика студентов кафедры Дизайн проходит в три этапа: I этап – знакомство с экспозициями художественного и дизайнерского направления, II этап – изучение музейного дела с точки зрения дизайнера. Она базируется на материале дисциплин базовой части общепрофессионального цикла: истории искусств, академического рисунка, академической живописи, академической скульптуре и пластическом моделировании, объемно-пространственной композиции, на материале дисциплин профессионального цикла: безопасности жизнедеятельности, пропедевтике, основах производственного мастерства и типологии форм в дизайне. 
Для успешного освоения материалов музейной практики студент должен иметь представление об истории искусств, работе художника в области академической графики, живописи, скульптуры и объемно-пластического моделирования, знать основы безопасности жизнедеятельности, владеть основами производственного мастерства.

Общая трудоемкость дисциплины: 2 недель или 108 академических часа..

Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
Способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-6)
Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-7).
Способность владеть рисунком и приемами работы в макетировании и моделировании,   с цветом и цветовыми композициями (ПК-1)
Способность обосновать свои предложения при  разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи (ПК-2)
Способность анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта (ПК-3)
Способность конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды (ПК-4)

Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:
знать:
В результате изучения дисциплины студент должен
Знать: экспозиции музеев,понимать концептуальные решения музеев;как составлять экспозиций художественных работ по заданной теме
Уметь: составить экспозиций художественных работ по заданной теме
развить интереса к посещениям художественных выставок, галерей и музеев;
Владеть: 
Приобретенным навыков конструктивного анализа экспозиций музеев, понимание концептуальных решений музея; Навыками составления экспозиций художественных работ по заданной теме.

Формы итогового контроля:
Отчет по практике.
