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[bookmark: _GoBack]Цель изучения дисциплины:
Формирование навыков практического решения производственных, организационных, управленческих задач или научной деятельности на конкретном рабочем месте в качестве стажера, сбор материалов для выполнения выпускной квалификационной работы.
Задачи изучения дисциплины:
Получение дополнительной информации о рынке востребованных компетенций и рынке профессий. Получение понимания о том, в какого типа организации вы бы хотели работать (государственной, коммерческой, некоммерческой, организации с иерархическим типом управления, типом управления, основанном на партнерстве сотрудников, типом управления, основанном на достижении определенных результатов по проектам и т.д.). Получение информации о том, нужно ли углублять и в каком направлении знания, получаемые в вузе. Получение возможности трудоустройства в компании, где проходила практика (многие компании могут идти на этот шаг в рамках стратегий формирования кадрового резерва). Приобретение навыков поиска работы и проведения переговоров с работодателями (в случае, если вы самостоятельно ищите место прохождения практики). Закрепление, расширение, углубление и систематизация знаний, полученных при изучении специальных дисциплин, приобретение практического опыта профессиональной деятельности и общение в производственном коллективе.
Место дисциплины в структуре ООП:
Программа преддипломной практики охватывает практическое обучение, предусмотренное учебным планом направления подготовки «Дизайн» в 8 семестре после года обучения в течении 5 2/6  недель. Производственная практика позволяет студентам ознакомиться:
1)  с дизайнерской организацией;
2) с технологией дизайнерской работы и порядком согласования, утверждения проектов;
3) с работой в должности дизайнера (или помощника дизайнера).
А также производственная практика способствует сбору материалов для курсового проектирования (на протяжении всей практики).

Она базируется на материале дисциплин базовой части профессионального цикла: основы производственного  мастерства (художественно-техническое редактирование,  допечатная подготовка, технологии полиграфического производства и  т.д.); проектирование (товарный знак и фирменный стиль, упаковка, плакат и т.д.), проектные технологии, технологии проектирования и макетирования и т.д.
 
Студенты, выходящие на практику, должны обладать необходимыми для прохождения практики знаниями, умениями и готовностями, приобретенными при изучении базовых курсов ООП: Основы производственного  мастерства, Проектирование, Компьютерные технологии, Технический рисунок, Объемно-пространственная композиция, Проектные технологии, технологии проектирования и макетирования и т.д.
Общая трудоемкость дисциплины: 8 зачетных единицы 288 академических часов.
Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:

Способность владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта, иметь навыки линейно-конструктивного построения и понимать принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка (ОПК-1)
Владение основами академической живописи, приемами работы с цветом и цветовыми композициями (ОПК-2)
Обладание элементарными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в макетировании и моделировании (ОПК-3)
Способность применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании (ОПК-4)
Способность реализовывать педагогические навыки при преподавании художественных и проектных дисциплин (ОПК-5)
Способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-6)
Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-7).
Способность обосновать свои предложения при  разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи (ПК-2)
Способность анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта (ПК-3)
Способность конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды (ПК-4)
Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:
знать:
свою будущую профессию;
требования к дизайн-проекту;
макетировать  и моделировать;
правила этикета и общения в коллективе.
уметь:
работать в многонациональном коллективе;
использовать рисунки в практике составления композиции и переработкой их в направлении проектирование любого объекта;
анализировать и определять требования к дизайн-проекту;
работать в многонациональном коллективе;
владеть:
профессиональной деятельностью;
навыками составления подробностей требований к дизайн-проекту;
качествами лидера группы сотрудников формировать цели команды. 

Формы итогового контроля:
Отчет по практике.
